NASTAVNI PROGRAM GIMNAZIJE
INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

INFORMATIKA



Informatika u gimnaziji, kao opcéeobrazovni nastavni predmet, treba biti podrska
pravilnom odgoju i obrazovanju ucenika u domenu informacijsko komunikacijskih tehnologija
(IKT/ ICT - Information and communications technology). Ovaj nastavni program omogucava
ucenicima lakSe uklju¢ivanje u savremene evropske i svjetske trendove kao odgovornih ¢lanova
globalne informaticke zajednice i drustva znanja.

Nastavni program predmeta Informatika za gimnaziju informacijskih tehnologija je
nastao na osnovi programa za Opc¢e gimnazije radenog u saradnji sa Japanskom medunarodnom
agencijom za saradnju (JICA).

Imajuéi u vidu Preporuku o primjeni Zajednicke jezgre nastavnih planova i programa
definisane na ishodima koje dala Agencija za predskolsko, osnovno isrednje obrazovanje
(APOSO) kao i Smjernica za implementaciju zajednicke jezgre nastavnih planova i programa
definirane na ishodima ucenja (,,Sluzbeni glasnik BiH®“, 77/15), nastavni program predmeta
Informatika za prvi i drugi razred gimnazije informacijskih tehnologija raden je prema ishodima
ucenja za podrucje Tehnike i informacionih tehnologija.

Promjene koje se u podru¢ju IKT — a dogadaju posljednjih decenija omogucile su
stvaranje informacijsko komunikacijske tehnologije koja je snazno i temeljito promijenila svijet
oko nas. Primjena kompjutera u svim podru¢jima dana$njeg zivota mijenja i nafin shvacanja
svijeta u kojem zivimo. Digitalna pismenost danas je neophodna svakome kako bi mogao
upotrebljavati racunala i razliCite sustave pri obavljanju svakodnevnih obaveza. Poznavanje
temeljnih informatickih koncepata kao Sto su programiranje, algoritmi ili strukture podataka
postaje neophodno kako ne bismo bili samo korisnici informacijsko - komunikacijske
tehnologije nego i stvaratelji.

U skladu s dinamikom razvoja tehnoloskih procesa i izvjesnih tehnickih inovacija,
planirani nastavni sadrzaji ovog predmeta moraju biti podloZni izmjenama i dopunama, tako da
ovaj program ostavlja dosta slobode u njegovoj realizaciji svim sudionicima procesa.

CILJ | ZADACI PROGRAMA:

Cilj nastave je da se kod ucenika razvije osnovna informati¢ka pismenost, da se osposobe za
primjenu savremenih tehnologija i da posjeduju digitalne kompetencije.

Informati¢ke kompetencije potrebne su za rjeSavanje razliCitih izazova u svim podrudjima
ljudskoga djelovanja i u svim podru¢jima nauke.

Ucenje Informatike ogleda se u razvoju ra¢unalnog nacina razmisljanja koje ukljucuje i tehnike
rjeSavanja problema i priprema ucenike za razli¢ita podrucja djelovanja.

Ucenjem i poucavanjem predmeta Informatike ucenici Ce:

- postati informati¢ki pismeni kako bi se mogli samostalno, odgovorno, efektivno i primjereno
koristiti digitalnom tehnologijom

- pripremiti se za ucenje, zivot i rad u drustvu koje se razvojem digitalnih tehnologija vrlo brzo
mijenja

- razvijati digitalnu mudrost kao sposobnost odabira i primjene najprikladnije tehnologije ovisno o
zadatku, podrucju ili problemu koji se rjesava

- razvijati kriticko miSljenje, kreativnost i inovativnost upotrebom informacijske i komunikacijske
tehnologije

- razvijati raunalno razmisljanje, sposobnost rjeSavanja problema i vjeStinu programiranja

- ucinkovito i odgovorno komunicirati i suradivati u digitalnome okruzenju

- razumjeti i odgovorno primjenjivati sigurnosne preporuke te postivati pravne odrednice pri
koriStenju digitalne tehnologije u svakodnevnome zivotu.

- razumjeti kljuéne pojmove koji se odnose na racunarstvo i tipi¢ne aktivnosti uklju¢ene u stvaranje
programa.

- Razumjeti i koristiti ratunalne tehnike razmisljanja poput problema razgradnje, prepoznavanja
uzoraka, apstrakcije i algoritama za analizu problema i razvijanje rjeSenja.

- Napisati, testirati i izmijeniti algoritme za program koriste¢i dijagram toka i pseudokod.

- Razumjeti klju¢ne principe i pojmove povezane s kodiranjem i vaznost dobro strukturiranog i
dokumentiranog koda.

- Razumjeti i Koristiti programske konstrukcije kao §to su varijable, vrste podataka i logika u
programu.



Zadaci:

Poboljsati ucinkovitost i funkcionalnost koriStenjem iteracije, uvjetnih izjava, postupaka i
funkcija, kao i dogadaja i naredbi u programu.
Ispitati i ispraviti program i provjeriti zadovoljava li zahtjeve prije objavljivanja

spoznati znacaj i ulogu informacionih tehnologija u savremenom drustvu sa pozicije socijalnog,
nauc¢nog i ekonomskog stanovista;

usvojiti temeljna znanja, vjestine i stavove vezane za koristenje savremenih informacionih
tehnologija, te zadovoljavanje li¢nih i drustvenih informacionih potreba;

da ovladaju osnovama rada na operativnom sistemu PC racunarg;

da ovladaju osnovama rada na aplikacijskim sredstvima opée namjene (obrada teksta, radnih
tabela, prezentacija, audio/video i grafi¢kih sadrzaja)

da razviju i komunikacione sposobnosti i primjereno sudjelovati u socijalnim mrezama;

da mogu nalaziti informacije iz razli¢itih izvora i kriti¢ki ih vrednovati;

razvijati sposobnosti kvalitetnog i preciznog oblikovanja informacija;

da razvijaju sposobnosti pretrazivanja, obrade i ¢uvanja podataka i informacija;

da ukazu na znacaj bezbjednosti i zaStite podataka;

da spoznaju koristi od pravilnog rada sa racunarom, ali i mogucih $tetnih posljedica nepravilnog
koriStenja (ergonomija);

da razviju sposobnosti rada u grupi i razvijati odgovornost;

da ovladaju vjeStinama kreiranja i predstavljanja algoritama;

usvajanje osnovnih znanja i vjeStina 0 programskim jezicima i njihovom okruzenju (Java, C++ ili
PASCAL)

da razviju sposobnost logickog povezivanja i analize podataka

automatizaciju rjeSenja upotrebom algoritamskoga razmi$ljanja

da mogu prepoznati, analizirati i primjeniti moguca rjeSenja

da mogu formulisati problem na¢inom primjerenim upotrebi komjutera i kompjuterskih alata

da mogu generalizirati proces rjeSavanja problema primjenjiv na ¢itav niz sliénih problema

da shvate otvorenost ra¢unarskih sistema i nivoe komunikacija;

da se osposobe za koristenje Internet usluga;

da se osposabe za rad na bazama podataka;

da usvoje osnovnih znanja i vjeStine 0 metodama modeliranja i simulacije kroz primjere;

Kroz predmet Informatika potrebno je kod ucenika razvijati i poticati:

kreativnost i inovativnost stvaranjem digitalnih uradaka i algoritama

kriticko miSljenje i vrednovanje tehnologije i izvora znanja

rjeSavanje problema i donosenje odluka s pomoc¢u IKT-a

informacijska i digitalna pismenost razumijevanjem i konstruktivnim razgovorom o pojmovima iz
podrucja informatike

osobna i druStvena odgovornost razmatranjem etickih pitanja kao $to su pitanja softverskih izuma
ili krade identiteta i vlasniStva

odgovorno i u¢inkovito komuniciranje i suradnja u digitalnome okruzenju

aktivno gradanstvo kao spremnost i hrabrost za javno i odgovorno iskazivanje miSljenja i
djelovanja uz medusobno postovanje i uvazavanje u digitalnome okruzenju

upravljanje obrazovnim i profesionalnim razvojem ucenjem s pomocu informacijsko -
komunikacijske tehnologije, u¢enjem na daljinu, videokonferencijama, virtualnim Setnjama,
pristupom online bazama podataka i sl.



RAZRED: PRVI

SEDMVI(VZNI BROJ V(VZASOVA:
GODISNJI BROJ CASOVA:

3
105

Tema 1: Osnovni informati¢ki pojmovi (okvirno 5 ¢asova)

1.0snovni informaticki pojmovi

ulenik Ce: Znanja Sposobnosti Vrijednosti, stavovi, ponaSanja
ngovnit_ - Obrazloziti osnovne Povezivati informaticke pojmove sa Raspravljati o pojmovima koji se odnose
informaticki |. Y . . . .
pojmovi informati¢ke pojmove komponentama racunalnog sistema na IKT, hardware, software (koli¢ina

podataka, kapacitet memorije brzina
procesora, broj jezgri procesora ...)

Ulazni i

Objasniti funkciju pojedinih

Istraziti osnovnu gradu racunara

Povezati namjenu digitalnih uredaja

izlazni .. . ..

dijelovi dijelova racunala Razvrstati komponente racunala prema | odgovarajuéim softwarom

radunara funkciji 1 namjeni Klasificirati komponente racunara, uredaje
i programe

Z;;Eiala Navesti razliku izmedu Koristiti uredaje i programe za Analizirati karakteristike pojedinih

njihove desktop, notebook racunala; | odgovarajucu namjenu komponenti sistema i njihov uticaj na rad

performase Opisati osnovne prenosive racunara (brzina procesora, broj jezgti,

uredaje

kapacitet memorije ..)

Istraziti racunalne komponente, uredaje 1
programe i njihovu namjenu

Didakti¢ka uputstva i preporuke: Osnovne pojmove razjasniti i usvojiti kroz razgovor i koriStenjem
udZzbenika, On Line Help-a i pretragom World Wide Web-a.

Tema 2: Operativni sistemi (OS) i raCunarske mreZe (okvirno 8 casova)

ucenik ce: Znanja Sposobnosti Vrijednosti, stavovi, ponasanja
‘}Zez‘? . Objasniti nac¢in rada racunala Upravljati rac¢unalom koriste¢i Analizirati rad racunala i pojedinih
orisnika 1 . . . . v . . . .
radunara, Opisati elemente interfejsa OS elemente racunarskog interfejsa | elemenata interfejsa OS
aplikacija i | Uspjesno raditi s grafickim suceljem | Primjeniti jednostavni aplikativni | Pridrzavati se redoslijeda postupaka pri
racumaray kao i njegovim izgledom softver u okviru operativnog pokretanju sistema u rad i pti njegovom
Vrste 0S, . S
et sistema iskljucivanju
Ugradeni

programi OS-a
PodesSavenije
korisnickog
okruzenja

Prilagoditi GUI prema potrebama rada

Manipuliranje
datotekama
(fajlovima) i
uredajima:

Klasificirati razlicite vrste datoteka i
direktorija (sistemske, podatkovne i
izvrsne datoteke, mape)

Izdvoijiti korisnicke datoteke i
direktorije

Upravljati dokumentima,
datotekama i direktorijima
Upotrebiti osnovne operacije sa
datotekama i direktorijima

Organizirati datoteke postujuci princip
hijerarhijske organizacije na svom
rac¢unaru

Prikupljati interesantne clanke o
racunarima, racunarskoj opremi,
operativnim sistemima, aplikativhom
softveru i dr., te ih uz dozvolu nastavnika
prezentirati na ¢asu i analizirati

Sistemski
alati

Definisati osnovne principe
odrzavanja operativnog sistema,
aplikativnih programa i odrzavanja
mehanickih dijelova racunara kao i
njegovih ulazno izlaznih (priklju¢nih)
uredaja.

Visiti jednostavne postupke
odrzavanja i kontrole operativhog
sistema

Istraziti razliCite operativne sisteme
Provjeriti ispravnost ili Stetnost softvera
prije upotrebe

Pristup mrezi
i
manipulacija
datotekama
KorisStenje
mreZnog
okruzenja

Usporediti osnovne elemente

jednostavne mreze i njihovu namjenu
aspraviti 0 osnovnim pojmovima

R t

povezanim sa racunarskim mrezama

(mrezni uredaji, mediji za prijenos

podataka, mrezni protokoli ...)

Povezati racunar/ digitalni uredaj
na odabranu mrezu
(konektovanje i diskonektovanje),
Spojiti vise digitalnih uredaja u
mrezu

Istraziti nacin komuniciranja uredaja u
mrezi koristeci se razli¢itim protokolima
Kombinirati vise uredaja u mrezu
koristenjem razli¢itih moguénosti koje
pruza racunarska mreza

Objasniti rad jednostavne mreze na
razini stana ili uc¢ionice sa svim
potrebnim uredajima

Predloziti potrebnu racunarsku
mrezu u zadanom objektu sa
svim pripadajué¢im elementima
mreze

Procijeniti funkcionalnost postojece
mreze

Predloziti moguca poboljsanja u
funkcioniranju postojece mreze




Definisati osnovne pojmove iz
podrucija enktipcije podataka,
Navesti vaznost razvoja slozenih

kriptografskih metoda u kontekstu
stalnog razvoja digitalne tehnologije

Objasniti ulogu enkripcije
podataka u zastiti podataka
Upravljati dokumentima,
datotekama i direktorijima u
mreznom okruzenju

Istraziti osnovnu logiku moderne
enkripcije 1 njezinu ulogu u
svakodnevnom Zivotu

Provjeriti nivo zastite podataka na svom
uredaju.

Didakticka uputstva i preporuke: kroz vjezbe na aplikacijama racunara i kroz odgovarajuce
testove ponoviti i prosiriti znanja iz operativnih sistema (npr. Windows, Linux, Ubuntu itd.).
Pokretanje kompjutera, crtanje, web pretraZivanje, e-mail Klijenti, zabavni programi

Tema 3: Obrada teksta (okvirno 16 ¢asova)

ucenik ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

Koristenje
aplikacije

Nabrojati aplikacije za rad sa
tekstom

Pokazati nacine pokretanja/
zatvaranja aplikacije za obradu teksta
Prilagoditi izgled aplikacije i alate
prema svojim potrebama

Uporediti razlicite aplikacije za obradu
teksta prema moguénostima koje pruzaju
Odabrati najpogodniju aplikaciju za
izvrsenje zadatka

Kreiranje

Opisati postupak ¢uvanja

Oznaciti i uredivati uneseni sadrzaj

Samostalno kreirati novi dokument prema

dokumenta .. .. .. . .
dokumenata u odgovarajuéim prema postavljenim zahtjevima postavljenim zadacima
tipovima i verzijama (uredivanje sadrzaja dokumenta)
Pokazati nacine oblikovanja Koristiti opcije trazenja i zamjene za
teksta u dokumentu oblikovanje sadrzaja (font, odlomak,
(oznacavanje teksta, premjestanje | prijelom stranice ...)
1 kopiranje teksta, izbor vrste i
veli¢ine pisma, boja i dr.)
Oblikovanje Oblikovati stranice i objekte u Organizira dokumente na razli¢itim
Stilovi . . . .. . .s
odlomci dokumentima i medu dokumentima |lokacijama i uredajima
Stupci Upotrijebiti tabele, crteze, slike 1 Istraziti mogucnosti za suradnju i
fablice druge objekte u dokumentu dijeljenje dokumenata sa drugima
(zaglavlje/ podnozje, formule ...)
Raditi samostalno ili u imu sa
drugima koriste¢i zajednicke
aktivnosti na obradi teksta, crteza,
slika, formula, objekata i izradi
dokumenata (zidnih tabela,
grafikona i Sema..)
Objasnjava namjenu stilova u Primjenjuje postojece stilove na Azurira stilove u tekstu
tekstu oznaceni tekst,
Primjenjuje postojedi stil na jedan ili
vise odlomaka, koristi prenositelja
oblikovanja.
gzgj cenee Napisati 1 oblikovati razlicite Kreirati izglede sa vise stupaca Raspraviti o izgledu sadrzaja i
predlogei dokumente (pisma, CV, molbe, |Iskoristiti moguc¢nosti dodavanja moguénostima poboljsanja
zahtjeve, referate, seminarske referenci i komentara u dokument Urediti obrasce i predloske koristenjem
radove itd.) dostupnih opcija
iii;iia Pripremiti dokument za ispis Provijerit izgled i ta¢nost dokumenta | Procijeniti nivo zastite dokumenta

rezultata

prije Stampanja

(otvaranje, izmjena, komentari ...)
Samostalno isprintati dokument
primjenjujudi razlicite opcije ispisa.

Didakti¢ka uputstva i preporuke: kroz vjezbe i odgovarajuce testove ponoviti i prosiriti znanja iz tekst
procesora (npr. Word, Open Office Writer, itd.).

Ucenici trebaju znati koristiti tekst procesor u svakodnevnom radu.



Tema 4: Izrada prezentacije (okvitno 8 ¢asova)

ucenici Ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

Planiranije
prezentacije

Planirati svoju prezentaciju
Uporediti moguénosti
razli¢itih prezentacijskih
programa

Razumjeti da je dijalog
prezentacije podrzan
grafickim objektima i
tekstom.

Koristiti program za izradu
prezentacije

Prilagoditi radno okruzenje i alate
prema svojim potrebama.
Preoblikovati postojecu prezentaciju u
skladu sa zahtjevima zadatka.

Dizajnirati prezentaciju uzimajudi u
faktrore koji uti¢u na predstavljanje
(sastav publike, , dostupna oprema,
rasvjeta i veli¢ina prostorije ...)
Procijeniti vaznost ogranicavanja nivoa
detalja grafickih objekata i teksta

Matrice
slajdova 1
predlosci

Objasniti namjenu matrice
slajdova i predlozaka
Preoblikovati alatne trake u
prezentaciji

Urediti izgled matrice slajda (font,
popis s grafickim oznakama, boja
pozadine ...)

Napraviti korisnicku matricu ili
predlozak na odredenu temu

Prilagoditi prikaz prezentacije koji
odgovara temi koju predstavlja

Rukovanje
grafic¢kim
objektima

Prepoznati razlicite objekte
u prezentaciji
Oblikovati nacrtane objekte

Primijeniti razli¢ite efekte nad
objektima

(ispuna, prozirnost, kontrast ...)
Rukovati grafickim objektima

Istraziti mogucnosti alata za oblikovanje
objekata

Grafikoni i
dijagrami

Multimedija/
Film, Zvuk

Uporediti razlicite grafikone
i dijagrame

Graficki ¢e prikazati informacije koje
predstavlja ubacijvanjem grafikona i
dijagrama na slajd.

Dodati audio/video sadtzaj
Dodijeliti efekte prijelaza slajdova i
animacija na sadrzaju slajdova
Promijeniti postavke prilagodenih
efekata i animacija. Promijeniti
redoslijed ili efekte prilagodenih

animacija na slajdu.

Prezentirati informacije primjenom
grafikona, audio/video sadtrzaja

Animacija

Animirati objekte i slajdove

Animirati elemenate grafikona po
seriji, kategoriji, elementima ...
Azurirati, prekinuti hipervezu.
Umetnut sliku iz datoteke i povezati
sa datotekom.

Spojiti slajd (ove), kompletnu
prezentaciju, strukturni prikaz iz
aplikacije za obradu teksta u postojecu
prezentaciju.

Objediniti planiranje, razvoj,
predstavljanje i evaluaciju
multimedijskog projekta -prezentacije

Upravljanje
prezentacijama

Podesiti animacije, prijelaz
slajdova, audio/video
Pripremiti prezentaciju za
izlaz

Vremenski podesiti
animacije, prijelaz slajdova

Postaviti opcije tempiranja prijelaza
medu slajdovima i trajanja prezentacije
(kontinuirano prikazivanje ili
vremenski ograni¢eno)

Primijeniti postavke projekcije tako da
se slajdovi izmjenjuju rucno, koristeci
tempiranja ako postoje.

Primijeniti postavke tako da se
projekcija odvija sa animacijama, bez
animacija.

Samostalno pripremiti prezentaciju za
izlaz

Kreirati, pokrenuti imenovanu
prilagodenu projekciju.

Primijeniti postavke
projekcije

Upravljati projekcijom tokom
prezentacije (pokrenuti, pauzirati,
zacrniti ekran ...)

Razumijeti kako na prezentaciju uticu
uvjeti mjesta odvijanja kao $to su:
rasvijeta, dostupna oprema za
prezentaciju, veli¢ina i oblik sobe itd.

Didakti¢ka uputstva i preporuke: kroz vjezbe i odgovarajuce testove ponoviti i pro$iriti znanja iz
koriStenja programa za izradu prezentacija (npr. Power Point, Open Office Impress, itd.). Od ucenika se
ocekuje da samostalno naprave prezentaciju na odredenu temu i pokazu vjestine izlaganja prezentacije



Tema 5: RjeSavanje problema i digitalni prikaz podataka (okvirno 8 ¢asova)

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

RjesSavanje
problema

Prepoznati odgovarajucu
aplikaciju za rjesavanje
postavljenog problema

Koristiti odgovarajuce digitalne uredaje
za prikupljanje i obradu podataka
Prikazati dobijeno tjesenje grafikom.

Odabire IKT za potrebe rjesavanja
zadataka

Analogne i

Razlikovati analogne i

Objasniti pretvaranje analognih u

Zakljuciti na koji nac¢in se mogu prikupljati

si‘ﬁgiize digitalne veli¢ine digitalne veli¢ine (A/DiD/A i obradivati podaci na racunalima i
Usporediti razlicite formate | konvertor) digitalnim uredajima
slike ili zvuka Odabrati prikladan uredaj za snimanje
zvuka ili slike
Brojni. Navesti brojne sisteme koje | Objasniti postupak konverzije brojeva iz | Istraziti kako se podaci predstavljaju u
i;;;‘;i; koristi jednog u drugi brojni sistem rac¢unalima
kola Objasniti postupak Provodi racunske operacije u brojenim | Dovesti u vezu logicka kola i obradu

pretvaranja brojeva u druge
brojne sisteme

Imenovati razlicita logicka
kola

sistemima
Opisati funkcionisanje osnovnih
logickih kola

podataka u kompjuteru

Didakti¢ka uputstva i preporuke: ucenici na ¢asu pretrazuju WWW da bi rijeSili neki problem: npr.
primjene i prilagode gotove algoritme za rjeSavanje problema, da razlikuju digitalne i analogne velicine i
njihove konverzije, te prosire znanja iz brojnih sistema primjenom racunara i diskretnog racunanja.

Tema 6: Obrada audio/video sadrZaja (okvirno 8 ¢asova)

ulenik ce: Znanja Sposobnosti Vrijednosti, stavovi, ponasanja
Osnovni Navesti uredaje koji se mogu Prikupiti matetijal za kreiranje video | Samostalno prosuditi $ta treba da sadrzi
koncepti koristiti za prikupljanje materijala | klipa/filma na zadanu temu video klip/film na osnovu zadane teme
za kreiranje fotografija, video
klipova ili filmova
Digitalne | Objasniti osnovna pravila Kreirati fotografiju postujuci pravila | Raspraviti da li je fotografija uradena u
Zii;inj . snimanja/ fotografisanja pomocu | fotografisanja skladu sa pravilima.
fotografija | uredaja Kreirati/snimati video isjecke uz Odabrati video isje¢ak kao materijal za

pomo¢ uredaja

film/video klip na zadanu temu

Obrazloziti pojam multimedijalni | Izabrati prikladne elemente za

sadrzaj

multimedijalni sadrzaj

Organizirati multimedijalne sadrzaje u
posebne foldere

Koristenje
aplikacije

Opisati radno okruzenje editora | Koristiti alate sa alatnih traka u

za kreiranje projekta/video
sadrzaja

Upotrebljavati editor, sacuvati
projekat u razli¢itim verzijama

Ubaciti elemente multimedijalnog
sadrzaja u projekt
Kombinovati elemente

(sijei film, brisati viSak elemenata,
izvlaciti fotografiju, ubaciti zvuk,
dodati naslove, tekstove, animacije,
tranzicije, efekte ...)

Analizirati razlicite editore za kreiranje

osnovnom radnom okruzenjeu editora | video sadrzaja prema njihovim

funkcijama
Montira video sadrzaj na osnovi
scenarija zadane teme

multimedijalnog sadrzaja i ureduje iste | Kriticki prosuduje postojeci scenarij

Priprema
izlaznog
sadrzaja

Istaknuti razliku izmedu projekta | Samostalno uraditi video klip, i

i gotovog video sadrzaja

montirati kratki film

Odabrati najbolji od uradenih video
klipova, montiranih kratkih filmova na
osnovu zadanih elemenata projekta

Razlikovati rad u projektu
(uredivanje) od zapakovanog
video sadrzaja

Samostalno memorisati sadrzaj u
projektu i pakovati ga kao video
sadrzaj

Procijeniti kvalitet uradenih video
klipova, montiranih kratkih filmova

Didakti¢ka uputstva i preporuke: ucenici na ¢asu koriste digitalnu kameru, skener, donose materijale
od kuce, traze materijale na Internet-u i rade video klip i film u programu za obradu audio/video sadrzaja
(npr. Movie Maker, Kino ili slicnom programu)
Ucenici treba da znaju Koristiti digitalnu kameru, Stampac i skener, da se upoznaju sa razliCitim
formatima dokumenata, da ih konvertuju i samostalno izraduju filmski materijal.



Tema 7. Informaciono drustvo i nas$ Zivot (okvirno 4 ¢asa)

ucenik ce: Znanja Sposobnosti Vrijednosti, stavovi, ponasanja
Informaticka | Objasniti pojmove Navesti probleme u informacionom Postovati pravila ponasanja na Internetu,
pismenost

informaciono drustvo,

mobilna komunikacija i
Internet, informaciona

infrastruktura ...

drustvu

Razvrstati probleme u informacionim
drustvu i svakodnevnom realnom
zivotu

moral i etiku
Analizirati istorijski aspekt racunarstva i
periode u razvoju racunarske tehnike.

Objasniti nacin prikupljanja
informacija kroz istoriju

(prije i danas)

Razlikovati informacije koje su validne i

namjerno pogresno plasirane
Istraziti vrste zloupotrebe podataka na
Internetu

Kriticki analizirati informacije dobijene
preko razlicitih medija i drustvenih grupa

Objasniti pojam tehnoloski
stres 1 uzroke istog
Nabrojati socijalne,
kulturoloske i eticke aspekte
drustva

Istraziti tehno stresove 1 uporediti ih sa
realnim svijetom

Povezati razlicite aspekte drustva

(socijalne, kulturoloske i eticke) na
kvalitet Zivota, Procijeniti uticaji
racunarstva na drustvo (pojedinca, grupu,

institucije ...)

Didakticka uputstva i preporuke: ucenici na ¢asu koriste Internet, u diskusijama zakljucuju 0
pravilima ponaSanja, moralu i etici.

Ucenici treba da zakljuce $ta je dobro, a Sta ne kod komunikacije putem Interneta, te savladaju
kodekse ponasanja na Internetu i drustvenim mrezama (http://www.networketiquette.net/).

Tema 8: Obrada radnih tabela (okvirno 18 ¢asova)

ucenik ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

Oblikovanije

Pokazati napredne
moguénosti / opcije rada u
programu za tabli¢ne
proracune

Primijeniti razli¢ite vrste (automatsko,
uvjetno) oblikovanja celija

Kreirati prilagodeno oblikovanje éelija
ovisno i vrsti sadrzaja

Funkcije i
formule

Klasificirati ugradene
funkcije programa prema
namjeni

Koristiti proracunske funkcije
povezane sa razlicitim operacijama
(matematicke, statisticke, logicke,
datum i vrijeme ...)

Obrazloziti primjenu mjesovitih
referenci

Provijeriti valjanost podataka
Kriticki prosuditi dobijene rezultate

Analiza

Prikupiti podatke za obradu
i analizu

Prikazati dobijene rezultate
odgovarajuc¢im grafikonom
Oblikovati grafikone prema potrebi
zadatka (promjena tipa, naslova,
jedinica ...)

Graficki predstaviti bitne podatke

Koristenije
tablica

Objasniti upotrebu
zaokretnih tablica (pivot)

Grupirati podatke u zaokretnoj tablici
ili grafikonu automatski ili ru¢no

Analizirati razli¢ite scenarije promjene
podataka

Sortiranje i
filtriranje

Filtrirati i sortirati podatke

Koristiti tablice sa jednom, dvije ili
vise ulaznih varijabli.

Primijeniti napredne opcije filtra i
sortiranja na popisu.

Urediti kriterij provijere ta¢nosti unosa
podataka u raspon Celija (cijeli, decimalni
broj, popis, datum, vrijeme ...)

PoboljsSanje

produktivnosti

Navesti opcije za
poboljsanje produktivnosti i
saradnje

Pratiti pogreske i uredivati komentare
u tablici
Uredivati imena raspona ¢elija

Predloziti izgled odgovarajuceg
predloska

Izabrati opcije za pracenje promjena i
zatitu radnog dokumenta

Didakticka uputstva i preporuke: kroz vjezbe i odgovarajuce testove ponoviti i prosiriti znanja
iz radnih tabela (npr. Excel, Open Office Calc, itd.). Od ucenika se o¢ekuje da samostalno
naprave seminarski rad na odredenu temu do odredenog broja rije¢i u skladu sa svjetskim
standardima pisanja seminarskog rada.

Ucenik treba da znati koristiti neki program za obradu tabela, da samostalno obraduje podatke i
graficki ih predstavi jer su to Cesti zahtjevi u drugim nastavnim predmetima kao i na fakultetima.


http://www.networketiquette.net/

Tema 9: Algoritamsko tjeSavanje problema (okvirno 10 ¢asova)

ucenik ce: Znanja Sposobnosti Vrijednosti, stavovi, ponasanja
i:iggilne - Opisati pojedine vrste - Razlikovati algoritamske strukture - Procjeniti znacaj algoritama u
razmizljanja |  algotitama - Objasniti vaznost algoritama u tjesavanju problema.

Analiza - Obrazloziti proces procesu fjesavanja problema - Osmisliti algoritme za rjesavanje

problema . K L. .

Algoritni resavanja zadataka na - Razvrstati tipicne strukture podataka jednostavnijih problema.

savremenim racunarima
Prepoznati vazna svojstva | -
algoritama
Pronadi vezu izmedu -
algoritama i racunarskih
programa

1 pripadajucih algoritama
Predstaviti algoritam pomocu
pseudokoda ili dijagrama toka
Odabrati algoritamsku strukturu za
rjesenje problema

Analizirati strukture podataka u
algoritamskom pristupu rjesavanju
problema

Analizirati efikasnost algoritama s
obzirom na vrijeme i koriséeni
memorijski prostor

Tema 10: Rjesavanje problema primjenom IT (okvirno 20 Casova)

ucenik ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

Racunalne
metode
razmisljanja

Definirati pojmove
racunalstvo i racunalno
razmisljanje.

Objasniti pojam racunalnog
programa

Opisite tipicne metode koje se
koriste u racunalnom
misljenju (dekompozicija,
prepoznavanje uzoraka,
apstrakcija, algoritmi,
razvijanje rjesenja)

Navesti tipicne aktivnosti u izradi
programa (analiza, dizajn,
programiranje, testiranje, poboljsanje)
Koristiti racunalne tehnike
razmisljanja

Dovesti u vezu princip rada odredenih
logickih i aritmetickih operacija sa
rjesavanjem svakodnevnih problema
(rjesavanje zadataka, obavljanje
aktivnosti ...)

Koristenje kéda

Prepoznati moguce metode za
prikaz problema (dijagrami
toka, pseudokod)

Imenovati simbole dijagrama
toka kao (start/ stop, proces,
odluka, ulaz/ izlaz, konektor,
strelica)

Objasniti ulogu algoritma u postupku
programiranja

Pregledati slijed operacija prikazanih
dijagramom, pseudokodom.

Napisati tacan algoritam na temelju
opisa pomocu dijagrama toka ili
pseudokoda.

Prosuditi kako se algoritmi koriste u
racunalnom razmisljanju.

Preispitati ta¢nost algoritma (nedostaje
programski element, netocan slijed,
pogresan ishod odluke...)

Procjenitti prednosti i ogranicenja
algoritamskog pristupa u rjesavanju
problema.

Objasniti pojam koda.
Razlikovati izvorni kod,
masinski kod, izvrsni kod.
Razumjeti pojmove opis
programa i specifikacija
programa.

Objasniti razliku izmedu prirodnog i
programskog jezika.

Ustanoviti sli¢nosti i razlike pojedinih
vrsta programskih jezika

Predloziti nacin rjesavanja problema
koristenjem pseudokoda i primjenom
odgovarajuceg programskog jezika

Objasniti strukturu
programskog jezika

Prilagoditi programsko okruzenje za
pisanje programa na programskom
jeziku

Istraziti moguénosti i namjenu
odredenog programskog jezika

Opisati osobine dobro
strukturiranog i
dokumentiranog koda
(uvlacenje, odgovarajuci
komentari, opisno
imenovanje...)

Koristiti komentare u programu u
cilju razumijevanja koda.

Procjenjuje vaznost pisanja preglednog
koda.

Razumjeti upotrebu operatora
i redoslijed evaluacije u
slozenim izrazima.

Predstaviti slozene izraze
koristenjem zagrada u
struktuti izraza.

Koristiti jednostavne aritmeticke
operatore za izvodenje izracuna u
programu (+, -, /, *).

Objasniti djelovanje relacijskih i
logickih operatora

Varijable i
vrste podataka

Definisati pojam programske
varijable. Opisati svrhu
varijable u programu.

Pravilno definisati varijablu u
programu.
Pokrenuti varijablu i dodijeliti joj

Odabrati prikladna imena za varijable u
programu.




Razvrstati razlicite tipove
podataka (karakter, cijeli broj,
float, niz, Boolean...)

vrijednost. Upotrijebiti odgovarajucu
vrstu podataka u programu.

Napisati sintakse naredbi
osnovne programske
struktutre

Upottijebiti naredbe ulaza/ izlaza
podataka u datoteci (programu)

Osmisliti upotrebu operatora, naredbi
pridruzivanja i funkcija u programu.

Logika
Iteracije
Uslovi

Definisati termine uvjet/
uslov, logicki test i petlja.
Opisati svrhu logickog testa u
programu.

Prepoznati vrste Booleovih
logickih izraza za generisanje
TRUE ili FALSE vrijednosti
(=>, <> =,<=,<>|= =
AND, OR, NOT).
Prepoznajte vrste petlji koje
se koriste za iteraciju (for,
while, repeat).

Razumjeti pojam rekurzije.

Napisati sintaksu naredbi za kontrolu
toka programa (grananje, ponavljanje,
izbor ...)

Koristiti Boolean logicke izraze u
programu

Koristiti iteraciju (petlje) u programu
(for, while, repeat...)

Razumjeti pojam beskonacne petlje.
Koristite IF ... THEN ... ELSE
uvjetne izjave u programu

Objasniti namjenu i prednost koristenja
petlje u programu.

Opisite svrhu uvjetnih izjava u
programu.

Osmisliti pravilnu upotrebu naredbi za
kontrolu toka programa

Raspraviti pod kojim uvjetima e se
operacija odluke ili ponavljanja
izvrSavati a kada ne

Procedure i

Definisati parametar u

Opisati namjenu parametara u

Povezati odgovarajuce vrste podataka

funkcije .. .
programu. programu. sa njihovom namjenom u programu.
Procijeniti koje parametre ¢e koristiti
u naredbama kako bi rijesio
postavljeni problem
Objasniti pojam i namjenu Koristiti upravlja¢e dogadajima Imenovati procedure i funkcije
procedure i funkcije u (mouse click, keyboard input, button | koristene u programu.
programu. click, timer...)
Navesti svrhu dogadaja u Koristiti dostupne genericke
programu biblioteke (math, random, time...)
Struktuirane

vrste podataka

Navesti struktuirane vrste
podataka u programu (niz,
lista, sekvenca ...)

Pronadi tip podataka Char i
String u programu

Deklarisati veli¢inu i tip podataka niza
Pristupati elemetima niza koristeci
odgovarajuce naredbe.

Koristite unos podataka od strane
korisnika u programu.

Dovesti u vezu upotrebu nizova i
matematickih zadataka

Raspraviti u kojim slucajevima
rjesavanja problema se mogu primjeniti
nizovi 1 stringovi

Testiranije,
otklanjanje
gresaka 1
objavljijvanie
programa

Razumjeti prednosti testiranja
iispravljanja pogresaka
programa radi poboljsanja
programa.

Opisati kako radi zavrseni
progtam

Povezati problem sa nekim slicnim
problemima i njthovim rjesenjima
Razlikovati vrste pogresaka u
programu (sintaksne, logicke).
Pokrenuti napisani program.
Dokumentirati program.

Analizirati ispravnost napisanog
programskog koda

Prepoznati i popraviti sintakticke i
logicke pogreske u programu (incorrect
spelling, missing punctuation, pogresan
Boolean izraz, pogresan tip podatka).
Diskutirati namjenu i korisnost
programa.

Osmisliti poboljsanja programa koja
mogu zadovoljiti dodatne, povezane
zahtjeve.




RAZRED: DRUGI

SEDMICNI BROJ CASOVA: 3
GODISNJI BROJ CASOVA: 105

Tema 1: Obrada informacija koriStenjem racunara, algoritmi i algoritamsko rjeSavanje problema (okvirno 8 ¢asova)

ucenik ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

Algoritmi

algoritme

Opisati razlicite algoritme
pretrazivanja, sortiranja, kao i
rekurzivnih postupaka
Prepoznati osnovne algoritme za
analizu teksta i geometrijske

nizovima

Vizuelno predstaviti algoritme pretrazivanja i
sortiranja nizova.
Koristiti algoritme brzog sortiranja nad

Odabrati dobro definisane algoritme za
rekurzivno rjesavanje problema.

Predloziti odgovarajudi algoritam za rjesenje
slozenijih problema

Analizirati sloZzenost algotitama preko
izvr$enog broja premestanja i poredenja

Didakticka uputstva i preporuke: kroz primjere objasniti osnovne strukture algoritma,
grananje, ponavljanje, sortiranje i pretrazivanje. Prikazi algoritama trebaju biti elektronski,

graficki i opisni.

Od ucenika se ocekuje da steknu sposobnost logi¢kog povezivanja i organizovanja u cilju
rjeSavanja problema.

Tema 2: Programiranje — visi programski jezik (okvirno 62 ¢asa)

ucenik ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

Grananje i tipovi grananja
Petlje i tipovi petlji
ViSestruke petlje

Razvrstati algoritme prema
vrstl (racunanja,
pretrazivanja, sortiranja,
rekurzivni algoritmi)

Objasniti razlicite algoritme sortiranja
(Selection, Insertion, Quick ...)
Opisati algoritam Eratostenovog sita i
Hanojskih kula.

Primijeniti naredbe petlji, visestrukih
petlji i grananja na razli¢iim tipovima
zadataka

Analizirati slozenost algoritama
Prekontrolisati programska rjesenja za
metode sortiranja, rekutzivne procedure
i skupove

Strukturni tipovi
podataka.

Nabrojati strukturirane
tipove podataka
Razlikovati skupove od
polja

Razvrstati strukturirane tipove
podataka.

Izabrati odgovarajudi algoritam za
rjeSavanje problema putem strukturnih
tipova podataka

Kombinovati razlicite strukturne tipove
u jedinstvenu cjelinu prilikom tjeSavanja
problema

Jednodimenzionalni nizovi
Dvodimenzionalni nizovi

Objasniti razliku izmedu
visedimenzionalnih i
jednodimenzionalnih
nizova

Navesti nacin incijalizacije
c¢lanova razlicitih nizova.

Napisati sintaksu deklaracije i
pridruzivanja vrijednosti nizu
Pristupati elemetima niza koristedi
odgovarajuce naredbe.

Upotrijebiti ugradene funkcije za rad
sa nizovima

Koristiti algoritme i funkcije za rad sa
nizovima (pretrazivanje, sortiranje ...)

Analizirati ogranicenja koja se javljaju
pti radu sa nizovima

Integrisati strukturne tipove podataka u
osnovne programske strukture kako bi
dosli do odgovarajuceg rjesenja

Stringovi Objasniti pojam znakovnog | Koristiti funkcije za rukovanje Prepoznati slicnosti i razlike izmedu
niza (String) stringovima stringova i jednodimenzionalnih nizova
Prepoznati razliku izmedu | Napisati kod za rjesavanje zadatih Poboljsati gotova programska rjesenja
znaka (Char) i znakovnog | problema sa stringovima kako bi rijesili dati zadatak
niza (Stringa) Upotrijebiti funkcije i metode u
Objasniti metode koje se kombinaciji sa stringovima za
koriste nad stringovima pronalazenje rjesenja

Funkcije Objasniti osnovne pojmove | Definirati sintaksu funkcija i procedura | Nabrojati i objasniti najznacajnije

vezane za funkcije u
programiranju.

Opisati definiciju funkcije
Razlikovati lokalne od
globalnih varijabli

sa i bez parametara.

Primijeniti funkcije na rjesavanje
odredenih problema

Pozvati funkciju u glavnom programu
Odrediti lokalne varijable u funkciji za
njeno rjesavanje.

metode u odabranim bibliotekama
Prosuditi koji tipovi parametra Ce se
koristiti u funkeiji

Klasificirati funkcije iz
standardne biblioteke
Objasniti znacenje
parametara unutar funkcija i
procedura

Procedura sa i bez parametara
Koristiti rekurzivne funkcije pri
rjesavanju problema.

Raspraviti u kojim situacijama funkcija
poziva samu sebe

Pokazivac¢i i reference

Navesti osnovne pojmove o
pokazivacima
Opisati vezu memorije,

Napisati sintaksu za definiranje
pokazivaca
Prepoznati korake pri radu sa

Razlikovati dozvoljene i nedozvoljene
operacije nad pokazivacima
Objasniti kada se koriste pokazivaci kao




adrese i pokazivaca
Objasniti razliku izmedu
pokazivaca i referenci
Obrazloziti algoritam za
rjesavanje problema putem
pokazivaca

pokaziva¢ima

Napisati jednostavna programska
rjesenja sa pokazivacima na osnovne
tipove podataka

Rijesiti jednostavne zadatke
koriStenjem pokazivaca

Napisati strukturu funkcije sa
pokazivacima kao parametrima

parametri u funkcijama

Analizirati kako pokazivaci pomazu u
rjesavanju problema sa poljima i
stringovima

Datoteke

Nabrojati i objasniti vrste
datoteka (tekstualne,
binarne, strukturne)
Objasniti funkcije i metode
koje se koriste nad
datotekema

Napisati programski kod koji ucitava
podatake iz datoteke, obraduje ih uz
upotrebu funkcija i sprema u izlaznu
datoteku

Napraviti razliku izmedu standardnog
ulaza i izlaza i datote¢nog pristupa

Objasniti znacaj primjene datote¢nog
pristupa u rjesavanju problema
Preinaciti tjesenja sa standardnog ulaza i
izlaza u datote¢ni pristup

Dinamic¢ka struktura
podataka - liste

Objasniti dinamicko
upravljanje memorijom
Objasniti princip
jednostruke i dvostruko
povezane liste

Nabrojati funkcije koje se
koriste kod dinamicke
strukture podataka

Definisati sintaksu liste

Navesti primjere strukturnih tipova
podataka

Napisati kod koji omogucava
dodavanja objekta u listu i njegovo
brisanje iz liste

Rijesiti jednostavnije probleme sa
jednostruko dvostuko povezanim
listama

Napisati kod koji omogucuje spajanje,
nadovezivanje listi i njihovo sortiranje

Procijeniti ~ situacije gdje se
primijeniti  jednostruke i
povezane liste

Modificirati gotova rjesenja i primjere i
prilagoditi datom problem

Analizirati i otkloniti greske prilikom
kompajliranja

mogu
dvostruko

Didakti¢ka uputstva i preporuke: funkcije, procedure, rekurzije i string detaljnije obradivati u
11§ IV razredu u drugim stru¢nim predmetima. Raditi Sto viSe zadataka i Sve pojmove objasniti
koristeci algoritme. Prakti¢na nastava iz programiranja se radi u visem programskom jeziku, npr.
Java, C, C++, C#, Pascal, zavisno od skolskog ambijenta.

Ucenik treba shvatiti sustinu programiranja, da samostalno uradi jednostavnije zadatke, nauci
logicki da razmislja i povezuje podatke u cilju dobijanja kona¢nog rjeSenja.

Tema 3: Modeliranje i simulacija (okvirno 9 ¢asova)

ucenici Ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponaSanja

Modeliranje

Tacno interpretirati definicije
sistema i okruzenja te

Definisati model

Odrediti model kroz primjere iz drustva i
nase okoline koje mozemo koristiti za
rjesavanje aktuelnih problema, povezati sa
drugim nastavnim predmetima

Argumentirati moguénost modeliranja i
simuliranja uz pomo¢ racunara za zadani
problem.

Raspraviti o pouzdanosti simulacijskih modela

Nabrojati vrste modela.
Objasniti metod modeliranja

Demonstrirati vrste modela

Klasificirati vrste modela.

Objasniti proces i principe
modeliranja

Pripremiti proceduru modeliranja u
zavisnosti od rjesavanja aktuelnog problema

Analizirati proces i proceduru modeliranja

Obrazloziti metodologiju izrade
ulaznih podataka uz primjenu
statistickih metoda

Odabrati ulazne podatke shodno izlaznim
podacima u zavisnosti od problema koji
rjesava

Prosuditi povezanost ulaznih i izlaznih
podataka u cilju odabira prave metode

Simulacija

Definirati vrste simulacija

Odrediti osnovne ideje simulacije 1 nacine
pristupa simulacijskom modeliranju
Koristiti simulacije u radu ovisno od ideje

Kriticki prosuditi znacaj i ulogu koristenja
simulacije u stvarnom Zivotu
Izraditi plan simulacijskog procesa

Opisati odgovarajuce
simulacijske jezike, proracunske
tablice i alate za modeliranje
Obrazloziti simulacijski model

Izabrati/ instalirati simulacijski jezik,
proracunske tablice ili alat za modeliranje

Pripremiti racunarske simulacije u zavisnosti
od problema iz svakodnevnog Zivota koji
rjesavaju

Povezati moguénosti tjesavanja problema i sa
drugim nastavnim predmetima

Didakticka uputstva i preporuke objasniti metode modeliranja i simulacije kroz primjere iz
drustva i naSe okoline koje mozemo koristiti za rjeSavanje aktuelnih problema



Tema 4: Upotreba i kreiranje baze podataka (okvirno 22 Casa)

ucenik ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

Osnovni
pojmovi

Opisati pojam i vrste baze
podataka.

Usporeduje pojmove podatka i
informacije.

Objasnjava organizaciju baze podataka
kroz pojmove tablice, slogovi, polja

Diskutirati o primjerima upotrebe velikih
baza podataka (rezervacija avionskih
karata, baze podataka vladinih institucija,
bankovni racuni, podaci o pacijentima)

Tablice i

Obrazloziti potrebu da svaka

Pokazati na primjeru potrebu da svako

Analizirati vaznost povezivanja tablica u

relacije tablica treba sadrzavati polije tablice sadrzi samo jedan element | bazi podataka.
podatke koji se odnose na podatka. Uociti vaznost zadrzavanja integriteta
jednu vrstu subjekta. Prilagoditi svojstva polja prema podataka
Istaknuti vezu sadrzaja polja | podacima (veli¢ina polja, oblik zapisa, | Procjeniti vaznost uloge administartora
s odredenom vrstom podatka | uobicajene vrijednosti.) baze podataka
(tekst, broj, datum/vtijeme, | Organizirat vezu izmedu tablica
da/ne). upotrebom primarnog kljuca.
Pravilno upotrebljavati Kreirati novu bazu podataka i spremiti | Dizajnirati bazu podataka prema
aplikaciju za rad sa bazom na zeljenu lokaciju. postavljenim zahtjevima i potrebama
podataka Prilagoditi radno okruZenje svojim zadatka
potrebama
Opisati osnovne funkcije i Napraviti odgovarajudi dizajn tablice za | Sortirati podatke na osnovu postavljenog
alate za dobijanje informacija | unos podataka u bazu upita
Primijeniti odgovarajuce filtere za
izdvajanje podataka
Upiti Obrazloziti upite nad bazom | Kreirati 1 imenovanje upita iz jedne Uporediti dobijene podatke na osnovu
podataka tablice ili vise tablica, koristenjem promjene uvjeta pretrazivanja.
odredenog uvjeta pretrazivanja. (koristenjem razlicitih operatora)
Obrasci Koristiti kontrole i obrasce | Koristiti samostalno kreirane obrasca za

za poboljsanje
funkcionalnosti baze

podataka

dodavanje, mijenjanje ili brisanje
podataka

Urediti obrasce za prikaz i rukovanje
slogovima

Izvjestaji

Sazeti Zeljene informacije iz
tablice ili upita putem
izvjestaja

Prikazati polja sa podacima koriste¢i
razlicite izglede izvjestaja

Dizajnirati odgovarajudi izgled izvjestaja

Didakti¢ka uputstva i preporuke: na jednoj bazi pokazati tipove podataka, graditi objekte,
pripremiti dosta vjezbi da bi uenici shvatili kako se tabele povezuju i zasto, na kraju ucenici
treba da kreiraju samostalno bazu, popune podacima, kreiraju upite, forme i izvjestaje.

Od ucenika se o¢ekuje da znaju Koristiti bazu koju je neko kreirao i prilagoditi je zahtjevima
svog zadatka, da znaju kreirati prostu bazu ispocetka, te da znaju iz baze izvuci potrebne podatke
i odstampati rezultate.



Tema 5: Informacione tehnologije i drustvo (okvirno 4 Casa)

ucenici Ce:

Znanja

Sposobnosti

Vrijednosti, stavovi, ponasanja

Osnove
komunikacija

Predstaviti opéu strukturu

Graficki predstaviti komunikaciju izmedu

Istraziti nacine i vrste komunikacije kroz

komunikacionog procesa raCunara i ¢ovjeka. istoriju
Opisati vrste komunikacije
korisnika sa racunarom

Objasniti informacijsku komunikaciju

Objasniti kako funkcionise komunikacija komunikacije

Razlikovati komunikaciju covjek | klijent — server
— Covjek i coviek — kompjuter

komunicirat e sa racunarom, kreirat ée i

Kortistiti savtemene na¢ine komunikacije koristiti email adresu { email liste

Razlikovati komunikaciju Razlikovati razlicite Internet servise
izmedu kompjutera (klijent —

Procijeniti znacaj racunarstva za savremeno
server, p2p)

drustvo kao i probleme koje donose tehnicka
Navesti metode savremene dostignuca

komunikacije

Zastita
autorskih
prava i
podataka

Raspraviti o zastiti podataka na | Koristiti odgovarajuée mjere zastite pri radu | Odabire prikladne programe za odrzavanje
racunaru sa kompjuterima i digitalnim uredajima. sigurnosti svog racunara
Opisati netiquette (pravila Objasniti ulogu antivirusnog programa na | Odgovorno upravljati licnim podacima,

ponasanja na racunalnim racunaru

mrezama)

njihovom vidljivoscu i dostupnoséu
Istraziti Sta su autorska prava Postivati prava kreatora softvera i hardvera i
Prepoznati razlicite opasnosti intelektualnog vlasnistva
kojima mogu biti izlozeni
korisnici 1 racunala

Raspraviti o zakonima koji se regulisu
autorska prava i zastitu privatnosti

u oblasti racunarstva kao i negativnim
aktivnostima u IKT (piraterija, generisanje
virusa, hakerisanje ...)

o Napraviti backup bitnih podataka na svom
Objasniti pojam backup kompjuteru
podataka
Preispitati svoj odnos prema postivanju
autorskih prava netiquette pravilima
Odrediti vaznost podataka za koje ¢e pravit
backup podataka

Didakti¢cka uputstva i preporuke: objasniti metode i razlike izmedu maSinske i ljudske
komunikacije, diskutovati 0 metodima zastite podataka i sigurne komunikacije, napraviti osvrt na
zaStitu li¢nih i autorskih prava.

Ucenici trebaju znati kako putem Interneta medusobno komuniciraju masine, a kako ljudi, da
znaju $ta je netiquette ili mrezni bonton, upoznaju se sa nacinima zastite liénih podataka, kao i
uopéenim odredbama zastite autorskih prava nad materijalima objavljenim na WWW i
razmijenjenim putem Interneta.

Uputstvo za evaluaciju i ocjenjivanje

Nastavnik treba evaluirati uceni¢ka postignué¢a na razli¢ite nacine i uzimati u obzir
poznata pedagoska iskustva i dostignuc¢a u nastavi. Evaluacija treba biti kontinuirana, u okviru
svih tipova nastavnih sati, javna i podsticajna.

Ucenici se poticu na planiranje, promisljanje te usmjeravanje svojega ucenja, a suradnja s
ucenicima iz drugih Skola ili nekim drugim institucijama internetom moze se realizirati upravo
radom na projektima. Vazno je poticati suradni¢ki rad medu uc¢enicima u razredu i izvan razreda
s pomoc¢u informacijsko - komunikacijske tehnologije radi stvaranja poticajnog okruZenja za
ucenje u kojem ucenik na raspolaganju niz ima strategija ucenja, ali i prepoznaje kada ce
suradnja poboljsati njegov rad te mu razli¢ito doprinijeti.

Takode:

- ocjenjivanje teoretskih znanja treba obavljati usmeno, ali i primjenom testova koje nastavnik
sam kreira na osnovu svojih planova, literature i sli¢nih testova pronadenih na Internetu;

- ocjenjivanje prakti¢nih znanja treba biti na osnovu pripremljenih zadataka za rjesavanje
problema na racunaru u toku nastave ili izvan putem seminarskih ili slicnih tema koje ¢e ucenik
sam ili u timu braniti pred cijelim razredom.

Ocijeniti se moZe i aktivnost na izradi aplikacija za potrebe nastave, stru¢nih sluzbi Skola
itd., ali ucenik ne smije zloupotrebljavati te aktivnosti i ne realizirati ostale obaveze u nastavi
Informatike;

Kreirati vremensku lentu sa nacinom i vrstama

Zastupati misljenje o odgovornosti stru¢njaka



- ocjena treba da ukljucuje i teoretsko i prakti¢no znanje ucenika kao i njegov interes i ostale
vrijednosti;

- ocjenom ne bi trebali biti diskriminirani ucenici koji nemaju rac¢unar kod kuée, a njima se mogu
zadavati vise teoretske teme i zadaci koji ¢e oni rjesavati koristeci literaturu;

Podjela ucenika u grupe

Ucenje i poucavanje Informatike odrzava se u informatickim ucionicama, a ucenici se
dijele u grupe sto je izuzetno pogodno za poucavanje koje poti¢e heuristicke metode, metode
istrazivanja, metode samostalnog rada, ali i saradni¢ke metode. Takvim nafinom rada
omogucuje se kvalitetnije praéenje napretka pojedinca 1 pravovremeno uocavanje
nerazumijevanja ili pogresnih razumijevanja u ucenika.

Podjela odjeljenja u grupe ucenika definiSe se Pedagoskim standardima, ali s tim da
grupa ne moze biti manja od 10 ucenika. U cilju ostvarivanja navedenih ishoda u¢enja, tokom
cijelog nastavnog procesa uceniku potrebno je omoguciti koristenje ra¢unala u specijaliziranoj
informatic¢koj ucionici, po principu za jednim racunalom jedan ucenik.

Podjelu je mogucée primijeniti u projektnom radu, problemskoj i integriranoj nastavi,
timskom radu te tokom simulacija i nastavnikovoj procjeni usvojenosti znanja i razvijenosti
vjestina, a prema nacelima izbornosti i inkluzije. Ucenici mogu i individualizirano i samostalno
raditi na rjeSavanju nekog problema te na odredenim temama i projektima, Sto je posebno
potrebno u radu s u¢enicima s posebnim potrebama.
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PROFIL I STRUCNA SPREMA NASTAVNIKA

nastavnicki fakultet/ pedagosku akademiju, odsjek za informatiku, sa zavrSenim
cetverogodisnjim dodiplomskim studijem (VII stepen stru¢ne spreme) i steCenim struénim
zvanjem profesor informatike ili drugim stru¢nim zvanjem gdje je informatika, glavni ili
ravnopravni predmet u dvopredmetnoj grupi; (pored propisanog fakultetskog obrazovanja
kandidati trebaju posjedovati imedunarodno priznati certifikat iz oblasti programiranja
odnosno rada sa bazama podataka)

nastavnicki fakultet/ pedagosku akademiju, odsjek za informatiku, sa zavrSenim prvim
ciklusom visokog obrazovanja dodiplomskog studija u ¢etverogodi$njem trajanju (240 ECTS)
i steCenim stru¢nim zvanjem bachelor informatike ili drugim stru¢nim zvanjem gdje je
informatika glavni ili ravnopravni predmet u dvopredmetnoj ili viSepredmetnoj grupi ili
ekvivalent; (pored propisanog fakultetskog obrazovanja kandidati trebaju posjedovati
imedunarodno priznati certifikat iz oblasti programiranja odnosno rada sa bazama podataka)
elektrotehnicki fakultet, sa zavrSenim prvim ciklusom visokog obrazovanja dodiplomskog
studija u CetverogodiSnjem trajanju (240 ECTS) 1 steCenim stru¢nim zvanjem bachelor
elektrotehnike odgovaraju¢eg smjera (pored propisanog fakultetskog obrazovanja kandidati
trebaju posjedovati imedunarodno priznati certifikat iz oblasti programiranja odnosno rada sa
bazama podataka).

diplomirani inzinjer poslovne informatike sa zavrSenim prvim ciklusom visokog obrazovanja
dodiplomskog studija u cetverogodiSnjem trajanju (240 ECTS) (pored propisanog
fakultetskog obrazovanja kandidati trebaju posjedovati imedunarodno priznati certifikat iz
oblasti programiranja odnosno rada sa bazama podataka)

diplomirani inzinjer elektrotehnike sa zavrSenim cetverogodi$njim dodiplomskim studijem
(VII stepen stru¢ne spreme) gdje se informatika izucavala tokom dvije godine studija (pored
propisanog fakultetskog obrazovanja kandidati trebaju posjedovati imedunarodno priznati
certifikat iz oblasti programiranja odnosno rada sa bazama podataka).



